
Prednáška 12 

Toto si len pozrieť – nič konkrétne 

 

Aby ste tušili, že či sú nejaké možnosti adaptácie a aké sú. 

 

 

 

 



K JPEG2000 –čo zaviedol (2 veci) + príklad (asi to audio) heslovite, 

MPEG-2-stručne MPEG-4-čo prináša, AVC H.264-1-2 vety 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

MPEG-DASH-Nová vec o tom vedieť viac! Môže byť samostatná 

otázka za viac bodov 

 

 

DASH-VR – 2 vety 

 



5G adaptivita-vedieť princíp 

 

Na poslednom cvičení sme si slušali tieto metódy-treba vedieť 

 

 



 

 

 

Prednáška 11 

Na 11 prednáške základné princípy H.261,H.263,MPEG-1,MPEG-

2,MPEG-4 popravde ešte netuším čo konkrétne. Predpokladám že po 

1 vete ku každému to si prosím pozrite v prednáške 

Tento obrázok netreba len máme vedieť aké sú rozdiely medzi 

poradím kódovania a aké sú tam potom závislosti. + môže byť nejaká 

kontrolná otázka na terminológiu k tejto problematike, ale naozaj 

neviem čo konkrétne (napr. že čo je to bod). Vraj sme to už preberali 

na inom predmete. 

 

 



Vedieť základnú schému z ktorej všetko vychádza 

 
MPEG2 – základný princíp + schéma 

 

 

 

 

 

 



MPEG2 profily – 1-veta – čo sa tam môže zlepšiť +lavá schéma 

 

H.263-1 veta 

 

 

 

 

 

 

 

 



MPEG4-Pár viet 

 
H.264-Pár viet 

 

 



H.265-Pár viet 

 

CineForm RAW- 1 veta 

 

 



Prednáška 10 
Golomb-Rice - teóriu 

Run-Length - Teóriu 

 



 
Netreba vedieť vzorec pre optimálne m, ale vedieť že existuje 

optimálne m a prečo existuje a načo sa používa (neviem ešte 

odpoveď ) 

 
2D- verzia RLE – iba vedieť, že existuje príklad nebude – 1-2 vety stačí 

 

 



Kódovanie bit. Rovín- 1-2 vety, príklad nebude

 

Viacúrovňové kódovanie- 1-2 vety, príklad nebude 

 
Kódovanie tvarov – bude iba príklad, preto to sem nedávam 

 



Quad tree kódovanie – 1-2 vety teória 

 

 

 



 

Prednáška 9 

Aritmetické kódovanie – treba vedieť podrobne + môžu byť mini 

príklady. Treba vedieť poriadne – je to základ 

+ prevod z decimálnej do binárnej sústavy 

Nejdem to dávať všetko možno by som si to pozrel v prednáške 

poriadne 

 

 



JPEG2000-1-2vety 

 
H.264-CABAC-1-2vety 

 
 

 

 

 



Golombov kód – vedieť vysvetliť + príklad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Prednáška 8 

JPEG2000-vedieť + body 1-6 

 



EBCOT- vediet čo to je a načo to je takže skôr niekde z Wiki 

v prednáške je skôr postup kódovania 

 
Aritmetické kódovanie – poriadne už to spomínal pri 9 prednáške 

 



Prednáška 7 

Vedieť Interpolovať 

 
Všeobecná schéma kódovania obrazu - vedieť 

Ň

 

 

 

 

 

 

 



 

Kódovanie DCT vedieť princíp 

 

 

 

 

 

 

 

 



SPIHT- pár viet 

 
EZW-poriadne + bude aj príklad 

 

 



Prednáška 6 
Lifting – bol na zápočte teraz teória k tomu filting predikcie 

aktualizácie  

 

 

 



Lenivý wavelet + Haarov vedieť CDF 2,2 (teóriu) 

 
O prediktoroch - vedieť 

 
Lifting – urýchlenie výpočtu – pár viet 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



2D DWT – mali by sme to poriadne vedieť – princíp výpočtu 

 

 



 

 



 

 

 

 



Prednáška 5 

DWT na okraji signalu - vedieť 

 
Periodické rozšírenie -vedieť 

 

 

 



Symetrické rozšírenie - vedieť 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Viacrozmerné wavelety – vedieť rozdiel medzi separovateľným 

a neseparovateľným waveletom 

 



 

 



 

 

 

 



 

Waveletové pakety – poriadne  

 

 



 

 



 

 

 

 



Prednáška 4 

DWT v maticovom tvare – otázku čakajte že napr. aký majú tvar tie 

matice. Viac nie iba aby sme tušili, že tam sú dve matice nad sebou čo 

máme na príkladoch vyskúšané  

 
Dvojpásmove banky filtrov – vysvetliť čo sa tam deje (konvolúcia, 

podvzorkovanie, nadvzorkovanie, analýza, syntéza) 

A že pri konvolúcií sa deje to isté ako pri DWT len sa tam otáčajú filtre 

Takže určite sa treba na to pozrieť 

 



Vysvetliť, že to vlastne opakujeme, tak ako sme iterovali tie matice 

tak takto iterujeme banku filtrov – tu je to graficky znázornené  

 
Princíp kaskádeového algoritmu 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Prednáška 3 

Vlastnosti SWT – treba vedieť všetky 3 

 
Vzorec na výpočet waveletovych radov 

 

 

 



Algoritmus výpočtu Waveletových radov – treba vedieť vysvetliť 

 
Vedieť vysvetliť, aké je rozdelenie subpásiem a prečo to tak je 

(kľúčova vec) 

 



Prednáška 2 

Reprezentácia signálu v čase – vraj sme s tým rátali tak by sme to mali 

vedieť. Máme si pozrieť aj tie vzorce, ale len že ako vyzerá prvy 

a druhý moment na skúške ich cele netreba napísať skôr len aby sme 

vedeli, že to existuje 

 

 



Princíp neurčitosti - vedieť 

 
Čo je to spojitá waveletová  transofrmácia 

 

Základna podmienka pre Wavelet – Nesmie mať jednosmernú zložku 

(vyjadrené matematicky) 

  
Jednotková energia waveletu

 



Prednáška 1 

Hilbertove priestory – definície priestorov  

 

  



Ortonormálne bázy – to sme rátali máme vedieť

 

 

 

 

 

 


