
Interpolácia a banky filtrov 
• Klasická interpolácia – ako to funguje? 

o Pomocou polynómov 
o Pomocou Splajnov (spline)  

§ Polýnomy na intervaloch (picewise polynomials) 
§ Okrem prepojenia dvoch bodov musí sedieť aj derivácia v koncových bodoch 
§ Kvadratické spajny, kubické splajny, … 

o Konštukcia splajnov – aké sú to funkcie? 
• Interpolácia pri rekonštrukcii v 2 pásmových bankách filtrov 

o DP Filter H(z) nazývame interpolačný, ak je schopný interpolovať koeficienty prestriedané 
nulami (najradšej ako polynómy R-tého rádu).  

o Príklady Interpolačných filtrov: 
§ Haarov wavelet – konštantná interpolácia h(n)={1,1} 
§ CDF 2,2 – lineárna intarpolácia, h(n)={1/2, 1, 1/2},  
§ 4-bodová schéma h(n) ={-1/16, 0, 9/16, 1, 9/16, 0, - 1/16} 

• V 2D prípade bank filtrov sa dajú zostrojiť separovateľné aj neseparovateľné prípady 

 



Kódovanie	obrazu	všeobecná	schéma	

	
	

Kódovanie	objektov		
• Klasicky	o	objekte	hovorímeme	ak	máme	jasnú	hranicu	objektu	
• Kódovanie	pomocou	DWT	

o Pamatáme	si	hranicu	
o Pamatáme	si	iba	tie	koeficienty,	ktorých	odpovedá	bázová	funkcia,	ktorá	sa	prekrýva	
s	objektom	

• Kódovanie	pomocou	DCT	
o 	napr.	shape	adaptive	DCT	

	
	
	
	
	



	
	
	



Waveletové	spektrum	-	závislost	v	magnitúdach	koeficientov:	

	
	 	



Závislost	v	magnitúdach	koeficientov:	
	

	



	

SPIHT	je založený na troch konceptoch: 	

 

 

	



SPIHT-procesy	

	



EZW	–	embedded	zero	tree	wavelet	(Shapiro	1993)	
	

Poradie	skenovania	koeficientov	

	

Kódovanie	hodnôt	symbolmi:	

	
	

	

Hlavná	slučka	enkódera:	

	

Dominantný	prechod	

	

Podriadený	prechod	

	

	
	


