Skuska z MM2, 6.6.2017, spolu max 73b Meno:

1) [4b] Uvedte dva druhy delenia fontov, popiste

2) [2b] ¢o je verejna licencia a aké su moznosti konfiguracie CC licencie

3) [2b] ¢o je to MOS? Popiste spdsob jeho tvorby a vyuzitie.

4) [4b] uvedte a popiste 4 objektivne metriky merania kvality videa

5) [3b] LED/AMOLED/PLAZMA principy fungovania a vzdjomné rozdiely

6) [3b] HDCP protokol, ucel, popis.

7) [4b] Uvedte a popiste 4 spdsoby prenosu digitalneho video signalu do
zobrazovacieho zariadenia

8) [2b] popiste dva zakladné druhy pohybu pri vytvarani panoramy.

9) [3b] princip algoritmu ray tracing

10) [2b] 2 zakladné algoritmy a ich princip na odstrafiovanie neviditelnych hran

11) [6b] princip polynomickej interpolacie parametrickych kriviek

12) [2b] Princip zvacSovania a zmensovania obrazu

13) [4b] Co urobi obréazku ekvalizacia histogramu a ¢o normalizécia a aky je teda medzi
nimi v principe rozdiel.

14) [4b] Na Co je dobry dithering (1b), kde sa pouziva (1b) a aky je jeho princip
fungovania (2b).

15) [5b] Co je to EV, €o je to OEV. Aké 3 veci na EV vplyvajui?

16) [2b] Ak mame pravouhly signal s frekvenciou 100Hz, a 100Hz frekvenciu z neho
kompletne odfiltrujeme, aku frekvenciu budeme dominantne pocut?

17) [4b] Co je separovatelna funkcia a €o nie, uvedte priklady takychto funkcii (vzorce)

18) [5b] Graficka interpretdcia ndsobenia matice vektorom: nakreslite situaciu a popiste
o je kde (3b) vysvetlite, kde je tam schovany skalarny sucin a ¢o robi (2b)

Priklady:

[8b] Comu sa rovna Lagrangeov polyném, ked pomocou neho chceme interpolovat k+1=4
datové body x;=(0,1,2,3) s hodnotami y;=(1,1,1,1) ?

[4b] Ak pri otoceni obrazu vyvstala potreba interpolovat medzi Stvoricou bodov bod medzi
nimi, Akd bude jeho hodnota f(R) ? Zvolte si metddu a vypocitajte hodnotu.
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