Multimédia 11

Rozsah predmetu: 2/2
Rocnik: 3. Be.
Prednasatel’: Ing. Radoslav Vargic, PhD.

Harmonogram prednasok na 12 tyZzdnov:

1-2) Prechod od diskrétnych a spojitych signalov k multimedidlnym signalom.
Klasifikacia multimédii, spajanie multimedialnych signalov.

3-4) Audio zlozka — vlastnosti a ¢lenenie, spracovanie-algoritmy, Specifika,

5-6) Obrazova zlozka — vlastnosti a Clenenie, spracovanie-algoritmy, Specifikd, 2D-
3D grafika

7-8) Video zlozka a animacie — vlastnosti a €lenenie, spracovanie-algoritmy,
Specifika..

9) WEB a multimédia — vlastnosti technologie a systémy, zadklady typografie

10) Standardy, formaty a kontajnery na kodovanie multimédii a ich zloZiek

11) Hodnotenie kvality rekonsStruovanej informécie, pristupnost’ a zrozumitel'nost’
pre pouzivatela

12) Multimédidlne siete s dorazom na siete v domdcnostiach, CMS systémy,
multimedialne databazy
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Podmienky absolvovania predmetu: Ziskanie minimalne 56 bodov z celkového
hodnotenia. Do celkového hodnotenia st zapocitané body ziskané poc¢as semestra
(max. 27 bodov)

V Bratislave 6.2.2019
Ing. R. Vargic, PhD



