Kompletne vypracované MM2 zadanie je ohodnotené 0 az 27bodmi

Vypracované Zadanie odovzdat vo worde/rtf/libre office/... pricom vypracovanie bude obsahovat

1) Predmet, $k. Rok, meno Studenta, ddtum zadania (ddtumy pre jednotlivé dielCie zadania),
datum odovzdania.

2) body zadania.

3) Komentovany postup rieSenia doplneny kédom z Matlabu (aby sa nakopirovanim prislusnej
Casti do Matlabu aspustenim dala overit jeho funkiénost adeklarovany vystup). Z
vypracovania bude jasné k akému bodu rieSenia ten-ktory text patri a kde je vysledok.

4) Grafické/¢iselné vystupy.

5) Prilohy v siboroch (wav, mid, avi, html, ...)

6) Za kazidu zo 4 oblasti (audio, obraz, ...) je max. 6 bodov, plus 0-3 body za celkovu
formalnu/grafickd Groven préace a spolo¢né Casti + Gvod zaver. V zédvere Student zosumarizuje
dosiahnuté vysledky za jednotlivé oblasti, zhrnie/popise pripadné problémy na aké narazil
a ako (a preco tak) ich vyriesil.

Ulohy

Cast 1 (Audio)

1) [2B] V matlabe prevzorkujte vybrany hudobny audio signal s fvz=44100 na fvz=44100/5, bez
a s adekvatknou filtraciou aby nedochdadzalo k aliasingu. Subjektivne (na zaklade vypocutia)
a objektivne (na zaklade spektier vysledkov) porovnajte vysledky.

2) [2B] Vytvorte si vlastnu recovu nahrdvku pocitania do 10. V matlabe vytvorte program, ktory
z tejto nahravky povyhadzuje medzery — prestdvky medzi recou a Casti signdlu spoji bez
pukania. Parametre mozete nastavit manualne.

3) [2B] Vytvorte pre hlavny motiv vasej oblUbenej piesne (aspon par taktov)

a. 1b Notovy zaznam (PDF/PNG) + Midi subor
b. 1b Wav subor, pricom to bude zahrané pomocou soundfontu, pri vytvorni ktorého ste
pouzili vlastny hlas.

Cast 2 (Obraz)

1) [2B] Odfotte obrazok sa slych svetelnéyh podmienok s velkym 1SO, alebo do obrazku pridajte
Sum manualne. Nasledne sa v Matlabe pomocou konvollcie pokuste z obrazku tento Sum
odstranit. Vyskusajte konvoluciu v ¢ase aj vo frekvencii a porovnajte ich z hladiska rychlosti

2) [2B] Vyskusajte vylepsit obraz odfoteny za zlych svetelnych podmienok spdsobmi popisanymi
v https://www.mathworks.com/help/images/examples/low-light-image-enhancement.html -
pozor vyzaduje Matlab 2018a), vyhodnotte a diskutujte ziskané vysledky. NapiSte do akej
miery ste pochopili fungovanie funkcie imreducehaze (bliz$i popis je napr. na stranke
https://www.mathworks.com/help/images/ref/imreducehaze.html).

3) [2B] Zlepte linedrnu a rotacnu panoramu aspon z 3 obrazkov dokopy (matlab, iny lubovolny
program + popiste vysledky

Cast 3 (3D grafika/Animécia/Video)

4) [2B] Vyrobte pre vas zaujimavy 3D objekt/model (lubovolny program, lubovolny spdsob,
[ubovolny format, lubovolna zloZitost, miera detailuy, ...)

5) [2B] Vyrobte jednoduché kratke 2D, alebo 3D animované video (10s — 30s) (lubovolny
program)

6) [2B] Vyrobte pomocou fubovolného programu na tvorbu videa (ratame sem aj Matlab) kratke
video (10s — 30s), obsahujuce audio, staticky obraz, video, titulky na zaciatku a konci, PIP na
tému: Skola, hobby.



Cast 4 (WEB, HTML a CSS)
1) [2B] Vyrobte jednoduchu web stranku pouZivajicu javascript a css na tému ,,Audio”.
2) [2B] Vyrobte jednoduchd web stranku pouZivajucu javascript a css na tému ,Obraz”.
3) [2B] Vyrobte jednoduchu web stranku pouzivajucu javascript acss na jednu ztém 3D
grafika/Animacia/Video
(Uvedené stranky majui pomocou javascriptu predviest nie¢o dynamické, nie iba staticky ukazat obsah
daného typu)



